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Bit Bit0 Bit1 Bit2 Bit3 Bit4 Bit5 Bit6 Bit7 
Wert 1 2 4 8 16 32 64 128 
CV21 F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8 
CV22 F0 vorw. F0 rückw. F9 F10 F11 F12 - - 
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CV112 und CV113 definieren die Ein- und Ausblendzeit, sobald dieser Effekt verwendet wird.  
Wert 1 = 8ms, 15 = 120ms, 125 = 1000ms 

In CV114 wird der Start-Effekt einer Neonröhre definiert. Es kann also definiert werden wie schnell 
sie „startet“, von schnell (Wert 0) zu langsam (Wert 7). 
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CV Werksein 
stellung 

Werte- 
Bereich Beschreibung 

1 3 0-127 kurze Decoder Adresse 
7 4 - Software Version (nur Lesbar) 
8 78 - Hersteller ID/RESET (lesbar = 78 = train-O-matic.) 

Das schreiben jedes Wertes führt zum Reset 
11 25 0-255 Maximalzeit ohne Datenempfang 
12 5 0-5 Zulässige Betriebsarten 
13 0 0-255 Funktionstasten F1-F8 im Analogbetrieb aktivieren 

Bit 0 = 0(0):   F1 not active in Analog mode  
         = 1(1):   F1 active in Analog mode  
Bit 1 = 0(0):   F2 not active in Analog mode 
         = 1(2):   F2 active in Analog mode 
Bit 2 = 0(0):   F3 not active in Analog mode 
         = 1(4):   F3 active in Analog mode 
Bit 3 = 0(0):   F4 not active in Analog mode 
         = 1(8):   F4 active in Analog mode  
Bit 4 = 0(0):   F5 not active in Analog mode 
         = 1(16): F5 active in Analog mode  
Bit 5 = 0(0):   F6 not active in Analog mode 
         = 1(32): F6 active in Analog mode 
Bit 6 = 0(0):   F7 not active in Analog mode 
         = 1(64): F7 active in Analog mode  
Bit 7 = 0(0):   F8 not active in Analog mode 
      = 1(255):  F8 active in Analog mode  

14 3 0-255 Funktionstasten F0f, F0r, F9-F14 im Analogbetrieb aktivieren 
Bit 0 = 0(0):   F0 forward not active in Analog mode  
         = 1(1):   F0 forward active in Analog mode  
Bit 1 = 0(0):   F0 revers not active in Analog mode 
         = 1(2):   F0 revers active in Analog mode 
Bit 2 = 0(0):   F9 not active in Analog mode 
         = 1(4):   F9 active in Analog mode 
Bit 3 = 0(0):   F10 not active in Analog mode 
         = 1(8):   F10 active in Analog mode  
Bit 4 = 0(0):   F11 not active in Analog mode 
         = 1(16): F11 active in Analog mode  
Bit 5 = 0(0):   F12 not active in Analog mode 
         = 1(32): F12 active in Analog mode 
Bit 6 = 0(0):  F13 not active in Analog mode 
         = 1(64) F13 active in Analog mode  
Bit 7 = 0(0):  F14 not active in Analog mode 
      = 1(255): F14 active in Analog mode 
 

15 0 0-7 LockCV (sekundäre Adresse): Die Programmierung des Decoders (CV-
Änderung) ist nur zulässig, wenn CV15 = CV16 ist. CV15 kann in jeder 
Situation geschrieben werden 

16 0 0-7 LockID: Verwenden Sie sekundäre Adressen für jeden Decoder, um zu 
verhindern, dass mehrere Decoder versehentlich gleichzeitig 
programmiert werden 

17 192 192-255 Erweiterte (Lange) Lokadresse, Höherwertiges Byte 
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18 3 0-255 Erweiterte (Lange) Lokadresse, Niederwertiges Byte 
19 0 0-127 Mehrfachtraktions - Adresse  

Wenn CV19> 0: Geschwindigkeit und Richtung werden von dieser Adresse 
bestimmt (nicht von der Haupt- oder erweiterten individuellen Adresse). 
Funktionen werden entweder von der Konsist (Mehrfachtraktions) 
Adresse oder der individuellen Adresse gesteuert, siehe auch CV‘s 21 + 22. 

21 0 0-255 Hier definierte Funktionen sind von der Consist-Adresse gesteuert.  
Bit 0 = 0(0):  F1 gesteuert durch Einzeladresse  
         = 1(1):                      …. durch Consist-Adresse  
Bit 1 = 0(0):  F2 gesteuert durch Einzeladresse 
         = 1(2):                      …. durch Consist-Adresse 
Bit 2 = 0(0):  F3 gesteuert durch Einzeladresse 
         = 1(4):                      …. durch Consist-Adresse 
Bit 3 = 0(0):  F4 gesteuert durch Einzeladresse  
         = 1(8):                      …. durch Consist-Adresse  
Bit 4 = 0(0):  F5 gesteuert durch Einzeladresse  
         = 1(16):                      …. durch Consist-Adresse  
Bit 5 = 0(0):  F6 gesteuert durch Einzeladresse  
         = 1(32):                      …. durch Consist-Adresse  
Bit 6 = 0(0):  F7 gesteuert durch Einzeladresse 
         = 1(64):                      …. durch Consist-Adresse  
Bit 7 = 0(0):  F8 gesteuert durch Einzeladresse  
         = 1(255):                    …. durch Consist-Adresse 

22 3= 
 
1+ 
 
2 
 
 
 

0-63 Hier definierte Funktionen sind von der Consist-Adresse gesteuert.  
Bit 0 = 0(0):  F0 (Vorwärts- gesteuert durch Einzeladresse  
         = 1(1):                             …. durch Consist-Adresse 
Bit 1 = 0 (0):  F0 (Rückwärts) gesteuert durch Einzeladresse  
         = 1(2):                             …. durch Consist-Adresse  
Bit 2 = 0(0):  F9 gesteuert durch Einzeladresse  
         = 1(4):                             …. durch Consist-Adresse   
Bit 3 = 0(0):  F10 gesteuert durch Einzeladresse 
         = 1(8):                             …. durch Consist-Adresse  
Bit 4 = 0(0):  F11 gesteuert durch Einzeladresse  
         = 1(16):                             …. durch Consist-Adresse  
Bit 5 = 0(0):  F12 gesteuert durch Einzeladresse  
         = 1(32):                             …. durch Consist-Adresse 

29 6 
 
 
 
 
 
 

0-63 Konfigurationsdaten 
 
Bit 0 = 0(0):  Fahrtrichtung normal 
         = 1(1):  Fahrtrichtung rückwärts 
Bit 1 - nicht benutzt  
Bit 2 = 0(0):  Speisequellenkonvertierung NMRA Nur Digital (nur DCC) 
         = 1(4):  Speisequellenkonvertierung freigegeben (DC + DCC)                      
Bit 3 - nicht benutzt 
Bit 4 - nicht benutzt 
Bit 5 = 0(0):  Ein-Byte-Adressierung (Kurzadressierung) 
         = 1(32):  Zwei-Byte-Adressierung (Lang-/ erweiterte Adressierung) 
Bit 6 - nicht benutzt 
Bit 7 - nicht benutzt 

30 0 0/1 CV-Fehler. Falls der Auslesewert “1” ist, gab es einen Überstrom seit dem 
letzten Reset. Der Reset erfolgt indem der Wert 0 geschrieben wird. 



__Innenbeleuchtung_08921___ 
 

17 
 

33 255= 
 
1+ 
 
2+ 
 
4+ 
 
8+ 
 
16+ 
 
32+ 
 
64+ 
 
128 

0-255 F0, Vorwärts Mapping, niedrige Bitwertigkeit 
Bit 0 = 0(0):  Out1 nicht betätigt in F0 vorwärts  
         = 1(1):  Out1 betätigt in F0 vorwärts 
Bit 1 = 0(0):  Out2 nicht betätigt in F0 vorwärts 
         = 1(2):  Out2 betätigt in F0 vorwärts 
Bit 2 = 0(0):  Out3 nicht betätigt in F0 vorwärts 
         = 1(4):  Out3 betätigt in F0 vorwärts  
Bit 3 = 0(0):  Out4 nicht betätigt in F0 vorwärts 
         = 1(8):  Out4 betätigt in F0 vorwärts 
Bit 4 = 0(0):  Out5 nicht betätigt in F0 vorwärts  
         = 1(16):  Out5 betätigt in F0 vorwärts  
Bit 5 = 0(0):  Out6 nicht betätigt in F0 vorwärts 
         = 1(32):  Out6 betätigt in F0 vorwärts 
Bit 6 = 0(0):  Out7 nicht betätigt in F0 vorwärts  
         = 1(64):  Out7 betätigt in F0 vorwärts  
Bit 7 = 0(0):  Out8 nicht betätigt in F0 vorwärts  
         = 1(128):  Out8 betätigt in F0 vorwärts   

34 255= 
 
1+ 
 
2+ 
 
4+ 
 
8+ 
 
16+ 
 
32+ 
 
64+ 
 
128 

0-255 F0, Vorwärts Mapping, hohe Bitwertigkeit   
Bit 0 = 0(0):  Out9 nicht betätigt in F0 vorwärts 
         = 1(1):  Out9 betätigt in F0 vorwärts 
Bit 1 = 0(0):  Out10 nicht betätigt in F0 vorwärts 
         = 1(2):  Out10 betätigt in F0 vorwärts 
Bit 2 = 0(0):  Out11 nicht betätigt in F0 vorwärts  
         = 1(4):  Out11 betätigt in F0 vorwärts  
Bit 3 = 0(0):  Out12 nicht betätigt in F0 vorwärts 
         = 1(8):  Out12 betätigt in F0 vorwärts 
Bit 4 = 0(0):  Out13 nicht betätigt in F0 vorwärts  
         = 1(16):  Out13 betätigt in F0 vorwärts  
Bit 5 = 0(0):  Out14 nicht betätigt in F0 vorwärts 
         = 1(32):  Out14 betätigt in F0 vorwärts 
Bit 6 = 0(0):  Out15 nicht betätigt in F0 vorwärts  
         = 1(64):  Out15 betätigt in F0 vorwärts  
Bit 7 = 0(0):  Out16 nicht betätigt in F0 vorwärts 
         = 1(128):  Out16 betätigt in F0 vorwärts 

35 255= 
 
1+ 
 
2+ 
 
4+ 
 
8+ 
 
16+ 
 
32+ 
 
64+ 
 
128 

0-255 F0, Rückwärts Mapping, niedrige Bitwertigkeit 
Bit 0 = 0(0):  Out1 nicht betätigt in F0 Rückwärts  
         = 1(1):  Out1 betätigt in F0 Rückwärts 
Bit 1 = 0(0):  Out2 nicht betätigt in F0 Rückwärts 
         = 1(2):  Out2 betätigt in F0 Rückwärts 
Bit 2 = 0(0):  Out3 nicht betätigt in F0 Rückwärts 
         = 1(4):  Out3 betätigt in F0 Rückwärts 
Bit 3 = 0(0):  Out4 nicht betätigt in F0 Rückwärts 
         = 1(8):  Out4 betätigt in F0 Rückwärts 
Bit 4 = 0(0):  Out5 nicht betätigt in F0 Rückwärts 
         = 1(16):  Out5 betätigt in F0 Rückwärts 
Bit 5 = 0(0):  Out6 nicht betätigt in F0 Rückwärts 
         = 1(32):  Out6 betätigt in F0 Rückwärts 
Bit 6 = 0(0):  Out7 nicht betätigt in F0 Rückwärts 
         = 1(64):  Out7 betätigt in F0 Rückwärts 
Bit 7 = 0(0):  Out8 nicht betätigt in F0 Rückwärts  
         = 1(128):  Out8 betätigt in F0 Rückwärts   
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36 255= 
 
1+ 
 
2+ 
 
4+ 
 
8+ 
 
16+ 
 
32+ 
 
64+ 
 
128 

0-255 F0, Rückwärts Mapping, hohe Bitwertigkeit  
Bit 0 = 0(0):  Out9 nicht betätigt in F0 Rückwärts 
         = 1(1):  Out9 betätigt in F0 Rückwärts 
Bit 1 = 0(0):  Out10 nicht betätigt in F0 Rückwärts 
         = 1(2):  Out10 betätigt in F0 Rückwärts 
Bit 2 = 0(0):  Out11 nicht betätigt in F0 Rückwärts 
         = 1(4):  Out11 betätigt in F0 Rückwärts 
Bit 3 = 0(0):  Out12 nicht betätigt in F0 Rückwärts 
         = 1(8):  Out12 betätigt in F0 Rückwärts 
Bit 4 = 0(0):  Out13 nicht betätigt in F0 Rückwärts 
         = 1(16):  Out13 betätigt in F0 Rückwärts 
Bit 5 = 0(0):  Out14 nicht betätigt in F0 Rückwärts 
         = 1(32):  Out14 betätigt in F0 Rückwärts 
Bit 6 = 0(0):  Out15 nicht betätigt in F0 Rückwärts 
         = 1(64):  Out15 betätigt in F0 Rückwärts 
Bit 7 = 0(0):  Out16 nicht betätigt in F0 Rückwärts 
         = 1(128):  Out16 betätigt in F0 Rückwärts 

37 1= 
 
1 
 

0-255 F1, Vorwärts Mapping, niedrige Bitwertigkeit 
Bit 0 = 0(0):  Out1 nicht betätigt in F1 vorwärts  
         = 1(1):  Out1 betätigt in F1 vorwärts 
Bit 1 = 0(0):  Out2 nicht betätigt in F1 vorwärts 
         = 1(2):  Out2 betätigt in F1 vorwärts 
Bit 2 = 0(0):  Out3 nicht betätigt in F1 vorwärts 
         = 1(4):  Out3 betätigt in F1 vorwärts  
Bit 3 = 0(0):  Out4 nicht betätigt in F1 vorwärts 
         = 1(8):  Out4 betätigt in F1 vorwärts 
Bit 4 = 0(0):  Out5 nicht betätigt in F1 vorwärts  
         = 1(16):  Out5 betätigt in F1 vorwärts  
Bit 5 = 0(0):  Out6 nicht betätigt in F1 vorwärts 
         = 1(32):  Out6 betätigt in F1 vorwärts 
Bit 6 = 0(0):  Out7 nicht betätigt in F1 vorwärts  
         = 1(64):  Out7 betätigt in F1 vorwärts  
Bit 7 = 0(0):  Out8 nicht betätigt in F1 vorwärts  
         = 1(128):  Out8 betätigt in F1 vorwärts  

38 0 
 
 

0-255 F1, Vorwärts Mapping, hohe Bitwertigkeit  
Bit 0 = 0(0):  Out9 nicht betätigt in F1 vorwärts 
         = 1(1):  Out9 betätigt in F1 vorwärts 
Bit 1 = 0(0):  Out10 nicht betätigt in F1 vorwärts 
         = 1(2):  Out10 betätigt in F1 vorwärts 
Bit 2 = 0(0):  Out11 nicht betätigt in F1 vorwärts  
         = 1(4):  Out11 betätigt in F1 vorwärts  
Bit 3 = 0(0):  Out12 nicht betätigt in F1 vorwärts 
         = 1(8):  Out12 betätigt in F1 vorwärts 
Bit 4 = 0(0):  Out13 nicht betätigt in F1 vorwärts  
         = 1(16):  Out13 betätigt in F1 vorwärts  
Bit 5 = 0(0):  Out14 nicht betätigt in F1 vorwärts 
         = 1(32):  Out14 betätigt in F1 vorwärts 
Bit 6 = 0(0):  Out15 nicht betätigt in F1 vorwärts  
         = 1(64):  Out15 betätigt in F1 vorwärts  
Bit 7 = 0(0):  Out16 nicht betätigt in F1 vorwärts 
         = 1(128):  Out16 betätigt in F1 vorwärts 
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39 1= 
 
1 
 

0-255 F1, Rückwärts Mapping, niedrige Bitwertigkeit 
Bit 0 = 0(0):  Out1 nicht betätigt in F1 Rückwärts  
         = 1(1):  Out1 betätigt in F1 Rückwärts 
Bit 1 = 0(0):  Out2 nicht betätigt in F1 Rückwärts 
         = 1(2):  Out2 betätigt in F1 Rückwärts 
Bit 2 = 0(0):  Out3 nicht betätigt in F1 Rückwärts 
         = 1(4):  Out3 betätigt in F1 Rückwärts 
Bit 3 = 0(0):  Out4 nicht betätigt in F1 Rückwärts 
         = 1(8):  Out4 betätigt in F1 Rückwärts 
Bit 4 = 0(0):  Out5 nicht betätigt in F1 Rückwärts 
         = 1(16):  Out5 betätigt in F1 Rückwärts 
Bit 5 = 0(0):  Out6 nicht betätigt in F1 Rückwärts 
         = 1(32):  Out6 betätigt in F1 Rückwärts 
Bit 6 = 0(0):  Out7 nicht betätigt in F1 Rückwärts 
         = 1(64):  Out7 betätigt in F1 Rückwärts 
Bit 7 = 0(0):  Out8 nicht betätigt in F1 Rückwärts  
         = 1(128):  Out8 betätigt in F1 Rüc1kwärts  

40 0 
 

0-255 F1, Rückwärts Mapping, hohe Bitwertigkeit  
Bit 0 = 0(0):  Out9 nicht betätigt in F1 Rückwärts 
         = 1(1):  Out9 betätigt in F1 Rückwärts 
Bit 1 = 0(0):  Out10 nicht betätigt in F1 Rückwärts 
         = 1(2):  Out10 betätigt in F1 Rückwärts 
Bit 2 = 0(0):  Out11 nicht betätigt in F1 Rückwärts 
         = 1(4):  Out11 betätigt in F1 Rückwärts 
Bit 3 = 0(0):  Out12 nicht betätigt in F1 Rückwärts 
         = 1(8):  Out12 betätigt in F1 Rückwärts 
Bit 4 = 0(0):  Out13 nicht betätigt in F1 Rückwärts 
         = 1(16):  Out13 betätigt in F1 Rückwärts 
Bit 5 = 0(0):  Out14 nicht betätigt in F1 Rückwärts 
         = 1(32):  Out14 betätigt in F1 Rückwärts 
Bit 6 = 0(0):  Out15 nicht betätigt in F1 Rückwärts 
         = 1(64):  Out15 betätigt in F1 Rückwärts 
Bit 7 = 0(0):  Out16 nicht betätigt in F1 Rückwärts 
         = 1(128):  Out16 betätigt in F1 Rückwärts 

41 2= 
 
 
 
2 
 
 

0-255 F2 Mapping, niedrige Bitwertigkeit 
Bit 0 = 0(0):  Out1 nicht betätigt in F2  
         = 1(1):  Out1 betätigt in F2 
Bit 1 = 0(0):  Out2 nicht betätigt in F2 
         = 1(2):  Out2 betätigt in F2 
Bit 2 = 0(0):  Out3 nicht betätigt in F2  
         = 1(4):  Out3 betätigt in F2 
Bit 3 = 0(0):  Out4 nicht betätigt in F  
         = 1(8):  Out4 betätigt in F2 
Bit 4 = 0(0):  Out5 nicht betätigt in F2 
         = 1(16):  Out5 betätigt in F2 
Bit 5 = 0(0):  Out6 nicht betätigt in F2 
         = 1(32):  Out6 betätigt in F2 
Bit 6 = 0(0):  Out7 nicht betätigt in F2 
         = 1(64):  Out7 betätigt in F2 
Bit 7 = 0(0):  Out8 nicht betätigt in F2  
         = 1(128):  Out8 betätigt in F2  
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42 0 
 
 

0-255 F2 Mapping, hohe Bitwertigkeit  
Bit 0 = 0(0):  Out9 nicht betätigt in F2 
         = 1(1):  Out9 betätigt in F2 
Bit 1 = 0(0):  Out10 nicht betätigt in F2 
         = 1(2):  Out10 betätigt in F2 
Bit 2 = 0(0):  Out11 nicht betätigt in F2 
         = 1(4):  Out11 betätigt in F2 
Bit 3 = 0(0):  Out12 nicht betätigt in F2 
         = 1(8):  Out12 betätigt in F2 
Bit 4 = 0(0):  Out13 nicht betätigt in F2 
         = 1(16):  Out13 betätigt in F2  
Bit 5 = 0(0):  Out14 nicht betätigt in F2  
         = 1(32):  Out14 betätigt in F2 
Bit 6 = 0(0):  Out15 nicht betätigt in F2  
         = 1(64):  Out15 betätigt in F2 
Bit 7 = 0(0):  Out16 nicht betätigt in F2 
         = 1(128):  Out16 betätigt in F2 

43 4= 
 
 
 
 
 
4 
 
 

0-255 F3 Mapping, niedrige Bitwertigkeit 
Bit 0 = 0(0):  Out1 nicht betätigt in F3 
         = 1(1):  Out1 betätigt in F3 
Bit 1 = 0(0):  Out2 nicht betätigt in F3 
         = 1(2):  Out2 betätigt in F3 
Bit 2 = 0(0):  Out3 nicht betätigt in F3 
         = 1(4):  Out3 betätigt in F3 
Bit 3 = 0(0):  Out4 nicht betätigt in F3 
         = 1(8):  Out4 betätigt in F3 
Bit 4 = 0(0):  Out5 nicht betätigt in F3 
         = 1(16):  Out5 betätigt in F3 
Bit 5 = 0(0):  Out6 nicht betätigt in F3 
         = 1(32):  Out6 betätigt in F3 
Bit 6 = 0(0):  Out7 nicht betätigt in F3 
         = 1(64):  Out7 betätigt in F3 
Bit 7 = 0(0):  Out8 nicht betätigt in F3  
         = 1(128):  Out8 betätigt in F3 

44 0 
 

0-255 F3 Mapping, hohe Bitwertigkeit  
Bit 0 = 0(0):  Out9 nicht betätigt in F3 
         = 1(1):  Out9 betätigt in F3 
Bit 1 = 0(0):  Out10 nicht betätigt in F3 
         = 1(2):  Out10 betätigt in F3 
Bit 2 = 0(0):  Out11 nicht betätigt in F3 
         = 1(4):  Out11 betätigt in F3 
Bit 3 = 0(0):  Out12 nicht betätigt in F3 
         = 1(8):  Out12 betätigt in F3 
Bit 4 = 0(0):  Out13 nicht betätigt in F3 
         = 1(16):  Out13 betätigt in F3  
Bit 5 = 0(0):  Out14 nicht betätigt in F3  
         = 1(32):  Out14 betätigt in F3 
Bit 6 = 0(0):  Out15 nicht betätigt in F3  
         = 1(64):  Out15 betätigt in F3 
Bit 7 = 0(0):  Out16 nicht betätigt in F3 
         = 1(128):  Out16 betätigt in F3 
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45 8= 
 
 
 
 
 
 
 
8 
 
 

0-255 F4 Mapping, niedrige Bitwertigkeit 
Bit 0 = 0(0):  Out1 nicht betätigt in F4  
         = 1(1):  Out1 betätigt in F4 
Bit 1 = 0(0):  Out2 nicht betätigt in F4 
         = 1(2):  Out2 betätigt in F4 
Bit 2 = 0(0):  Out3 nicht betätigt in F4  
         = 1(4):  Out3 betätigt in F4 
Bit 3 = 0(0):  Out4 nicht betätigt in F4 
         = 1(8):  Out4 betätigt in F4 
Bit 4 = 0(0):  Out5 nicht betätigt in F4 
         = 1(16):  Out5 betätigt in F4 
Bit 5 = 0(0):  Out6 nicht betätigt in F4 
         = 1(32):  Out6 betätigt in F4 
Bit 6 = 0(0):  Out7 nicht betätigt in F4 
         = 1(64):  Out7 betätigt in F4 
Bit 7 = 0(0):  Out8 nicht betätigt in F4 
         = 1(128):  Out8 betätigt in F4 

46 0 
 

0-255 F4 Mapping, hohe Bitwertigkeit  
Bit 0 = 0(0):  Out9 nicht betätigt in F4 
         = 1(1):  Out9 betätigt in F4 
Bit 1 = 0(0):  Out10 nicht betätigt in F4 
         = 1(2):  Out10 betätigt in F4 
Bit 2 = 0(0):  Out11 nicht betätigt in F4 
         = 1(4):  Out11 betätigt in F4 
Bit 3 = 0(0):  Out12 nicht betätigt in F4 
         = 1(8):  Out12 betätigt in F4 
Bit 4 = 0(0):  Out13 nicht betätigt in F4 
         = 1(16):  Out13 betätigt in F4  
Bit 5 = 0(0):  Out14 nicht betätigt in F4  
         = 1(32):  Out14 betätigt in F4 
Bit 6 = 0(0):  Out15 nicht betätigt in F4  
         = 1(64):  Out15 betätigt in F4 
Bit 7 = 0(0):  Out16 nicht betätigt in F4 
         = 1(128):  Out16 betätigt in F4  

47 16= 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
16 
 

0-255 F5 Mapping, niedrige Bitwertigkeit 
Bit 0 = 0(0):  Out1 nicht betätigt in F5  
         = 1(1):  Out1 betätigt in F5 
Bit 1 = 0(0):  Out2 nicht betätigt in F5 
         = 1(2):  Out2 betätigt in F5 
Bit 2 = 0(0):  Out3 nicht betätigt in F5  
         = 1(4):  Out3 betätigt in F5 
Bit 3 = 0(0):  Out4 nicht betätigt in F5  
         = 1(8):  Out4 betätigt in F5 
Bit 4 = 0(0):  Out5 nicht betätigt in F5 
         = 1(16):  Out5 betätigt in F5 
Bit 5 = 0(0):  Out6 nicht betätigt in F5 
         = 1(32):  Out6 betätigt in F5 
Bit 6 = 0(0):  Out7 nicht betätigt in F5 
         = 1(64):  Out7 betätigt in F5 
Bit 7 = 0(0):  Out8 nicht betätigt in F5  
         = 1(128):  Out8 betätigt in F5  
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48 0 
 
 
 

0-255 F5 Mapping, hohe Bitwertigkeit  
Bit 0 = 0(0):  Out9 nicht betätigt in F5 
         = 1(1):  Out9 betätigt in F5 
Bit 1 = 0(0):  Out10 nicht betätigt in F5 
         = 1(2):  Out10 betätigt in F5 
Bit 2 = 0(0):  Out11 nicht betätigt in F5 
         = 1(4):  Out11 betätigt in F5 
Bit 3 = 0(0):  Out12 nicht betätigt in F5 
         = 1(8):  Out12 betätigt in F5 
Bit 4 = 0(0):  Out13 nicht betätigt in F5 
         = 1(16):  Out13 betätigt in F5  
Bit 5 = 0(0):  Out14 nicht betätigt in F5  
         = 1(32):  Out14 betätigt in F5 
Bit 6 = 0(0):  Out15 nicht betätigt in F5  
         = 1(64):  Out15 betätigt in F5 
Bit 7 = 0(0):  Out16 nicht betätigt in F5 
         = 1(128):  Out16 betätigt in F5  

49 32= 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
32 
 

0-255 F6 Mapping, niedrige Bitwertigkeit 
Bit 0 = 0(0):  Out1 nicht betätigt in F6  
         = 1(1):  Out1 betätigt in F6 
Bit 1 = 0(0):  Out2 nicht betätigt in F6 
         = 1(2):  Out2 betätigt in F6 
Bit 2 = 0(0):  Out3 nicht betätigt in F6  
         = 1(4):  Out3 betätigt in F6 
Bit 3 = 0(0):  Out4 nicht betätigt in F6  
         = 1(8):  Out4 betätigt in F6 
Bit 4 = 0(0):  Out5 nicht betätigt in F6 
         = 1(16):  Out5 betätigt in F6 
Bit 5 = 0(0):  Out6 nicht betätigt in F6 
         = 1(32):  Out6 betätigt in F6 
Bit 6 = 0(0):  Out7 nicht betätigt in F6 
         = 1(64):  Out7 betätigt in F6 
Bit 7 = 0(0):  Out8 nicht betätigt in F6  
         = 1(128):  Out8 betätigt in F6  

50 0 0-255 F6 Mapping, hohe Bitwertigkeit  
Bit 0 = 0(0):  Out9 nicht betätigt in F6 
         = 1(1):  Out9 betätigt in F6 
Bit 1 = 0(0):  Out10 nicht betätigt in F6 
         = 1(2):  Out10 betätigt in F6 
Bit 2 = 0(0):  Out11 nicht betätigt in F6 
         = 1(4):  Out11 betätigt in F6 
Bit 3 = 0(0):  Out12 nicht betätigt in F6 
         = 1(8):  Out12 betätigt in F6 
Bit 4 = 0(0):  Out13 nicht betätigt in F6 
         = 1(16):  Out13 betätigt in F6 
Bit 5 = 0(0):  Out14 nicht betätigt in F6  
         = 1(32):  Out14 betätigt in F6 
Bit 6 = 0(0):  Out15 nicht betätigt in F6 
         = 1(64):  Out15 betätigt in F6 
Bit 7 = 0(0):  Out16 nicht betätigt in F6 
         = 1(128):  Out16 betätigt in F6  
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51 64= 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
64 

0-255 F7 Mapping, niedrige Bitwertigkeit 
Bit 0 = 0(0):  Out1 nicht betätigt in F7  
         = 1(1):  Out1 betätigt in F7 
Bit 1 = 0(0):  Out2 nicht betätigt in F7 
         = 1(2):  Out2 betätigt in F7 
Bit 2 = 0(0):  Out3 nicht betätigt in F7  
         = 1(4):  Out3 betätigt in F7 
Bit 3 = 0(0):  Out4 nicht betätigt in F7  
         = 1(8):  Out4 betätigt in F7 
Bit 4 = 0(0):  Out5 nicht betätigt in F7 
         = 1(16):  Out5 betätigt in F7 
Bit 5 = 0(0):  Out6 nicht betätigt in F7 
         = 1(32):  Out6 betätigt in F7 
Bit 6 = 0(0):  Out7 nicht betätigt in F7 
         = 1(64):  Out7 betätigt in F7 
Bit 7 = 0(0):  Out8 nicht betätigt in F7  
         = 1(128):  Out8 betätigt in F7  

52 0 
 

0-255 F7 Mapping, hohe Bitwertigkeit  
Bit 0 = 0(0):  Out9 nicht betätigt in F7 
         = 1(1):  Out9 betätigt in F7 
Bit 1 = 0(0):  Out10 nicht betätigt in F7 
         = 1(2):  Out10 betätigt in F7 
Bit 2 = 0(0):  Out11 nicht betätigt in F7 
         = 1(4):  Out11 betätigt in F7 
Bit 3 = 0(0):  Out12 nicht betätigt in F7 
         = 1(8):  Out12 betätigt in F7 
Bit 4 = 0(0):  Out13 nicht betätigt in F7 
         = 1(16):  Out13 betätigt in F7  
Bit 5 = 0(0):  Out14 nicht betätigt in F7  
         = 1(32):  Out14 betätigt in F7 
Bit 6 = 0(0):  Out15 nicht betätigt in F7  
         = 1(64):  Out15 betätigt in F7 
Bit 7 = 0(0):  Out16 nicht betätigt in F7 
         = 1(128):  Out16 betätigt in F7  

53 128= 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
128 

0-255 F8 Mapping, niedrige Bitwertigkeit 
Bit 0 = 0(0):  Out1 nicht betätigt in F8  
         = 1(1):  Out1 betätigt in F8 
Bit 1 = 0(0):  Out2 nicht betätigt in F8 
         = 1(2):  Out2 betätigt in F8 
Bit 2 = 0(0):  Out3 nicht betätigt in F8 
         = 1(4):  Out3 betätigt in F8 
Bit 3 = 0(0):  Out4 nicht betätigt in F8  
         = 1(8):  Out4 betätigt in F8 
Bit 4 = 0(0):  Out5 nicht betätigt in F8 
         = 1(16):  Out5 betätigt in F8 
Bit 5 = 0(0):  Out6 nicht betätigt in F8 
         = 1(32):  Out6 betätigt in F8 
Bit 6 = 0(0):  Out7 nicht betätigt in F8 
         = 1(64):  Out7 betätigt in F8 
Bit 7 = 0(0):  Out8 nicht betätigt in F8  
         = 1(128):  Out8 betätigt in F8  
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54 0 0-255 F8 Mapping, hohe Bitwertigkeit  
Bit 0 = 0(0):  Out9 nicht betätigt in F8 
         = 1(1):  Out9 betätigt in F8 
Bit 1 = 0(0):  Out10 nicht betätigt in F8 
         = 1(2):  Out10 betätigt in F8 
Bit 2 = 0(0):  Out11 nicht betätigt in F8 
         = 1(4):  Out11 betätigt in F8 
Bit 3 = 0(0):  Out12 nicht betätigt in F8 
         = 1(8):  Out12 betätigt in F8 
Bit 4 = 0(0):  Out13 nicht betätigt in F8 
         = 1(16):  Out13 betätigt in F8 
Bit 5 = 0(0):  Out14 nicht betätigt in F8 
         = 1(32):  Out14 betätigt in F8 
Bit 6 = 0(0):  Out15 nicht betätigt in F8 
         = 1(64):  Out15 betätigt in F8 
Bit 7 = 0(0):  Out16 nicht betätigt in F8 
         = 1(128):  Out16 betätigt in F8 

55 0 0-255 F9 Mapping, niedrige Bitwertigkeit 
Bit 0 = 0(0):  Out1 nicht betätigt in F9  
         = 1(1):  Out1 betätigt in F9 
Bit 1 = 0(0):  Out2 nicht betätigt in F9 
         = 1(2):  Out2 betätigt in F9 
Bit 2 = 0(0):  Out3 nicht betätigt in F9  
         = 1(4):  Out3 betätigt in F9 
Bit 3 = 0(0):  Out4 nicht betätigt in F  
         = 1(8):  Out4 betätigt in F9 
Bit 4 = 0(0):  Out5 nicht betätigt in F9 
         = 1(16):  Out5 betätigt in F9 
Bit 5 = 0(0):  Out6 nicht betätigt in F9 
         = 1(32):  Out6 betätigt in F9 
Bit 6 = 0(0):  Out7 nicht betätigt in F9 
         = 1(64):  Out7 betätigt in F9 
Bit 7 = 0(0):  Out8 nicht betätigt in F9  
         = 1(128):  Out8 betätigt in F9  

56 1= 
 
1 

0-255 F9 Mapping, hohe Bitwertigkeit  
Bit 0 = 0(0):  Out9 nicht betätigt in F9 
         = 1(1):  Out9 betätigt in F9 
Bit 1 = 0(0):  Out10 nicht betätigt in F9 
         = 1(2):  Out10 betätigt in F9 
Bit 2 = 0(0):  Out11 nicht betätigt in F9 
         = 1(4):  Out11 betätigt in F9 
Bit 3 = 0(0):  Out12 nicht betätigt in F9 
         = 1(8):  Out12 betätigt in F9 
Bit 4 = 0(0):  Out13 nicht betätigt in F9 
         = 1(16):  Out13 betätigt in F9 
Bit 5 = 0(0):  Out14 nicht betätigt in F9  
         = 1(32):  Out14 betätigt in F9 
Bit 6 = 0(0):  Out15 nicht betätigt in F9  
         = 1(64):  Out15 betätigt in F9 
Bit 7 = 0(0):  Out16 nicht betätigt in F2 
         = 1(128):  Out16 betätigt in F2  
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57 0 0-255 F10 Mapping, niedrige Bitwertigkeit 
Bit 0 = 0(0):  Out1 nicht betätigt in F10  
         = 1(1):  Out1 betätigt in F10 
Bit 1 = 0(0):  Out2 nicht betätigt in F10 
         = 1(2):  Out2 betätigt in F10 
Bit 2 = 0(0):  Out3 nicht betätigt in F10 
         = 1(4):  Out3 betätigt in F10 
Bit 3 = 0(0):  Out4 nicht betätigt in F10  
         = 1(8):  Out4 betätigt in F10 
Bit 4 = 0(0):  Out5 nicht betätigt in F10 
         = 1(16):  Out5 betätigt in F10 
Bit 5 = 0(0):  Out6 nicht betätigt in F10 
         = 1(32):  Out6 betätigt in F10 
Bit 6 = 0(0):  Out7 nicht betätigt in F10 
         = 1(64):  Out7 betätigt in F10 
Bit 7 = 0(0):  Out8 nicht betätigt in F10  
         = 1(128):  Out8 betätigt in F10  

58 2= 
 
 
 
2 
 

0-255 F10 Mapping, hohe Bitwertigkeit  
Bit 0 = 0(0):  Out9 nicht betätigt in F10 
         = 1(1):  Out9 betätigt in F10 
Bit 1 = 0(0):  Out10 nicht betätigt in F10 
         = 1(2):  Out10 betätigt in F10 
Bit 2 = 0(0):  Out11 nicht betätigt in F10 
         = 1(4):  Out11 betätigt in F10 
Bit 3 = 0(0):  Out12 nicht betätigt in F10  
         = 1(8):  Out12 betätigt in F10  
Bit 4 = 0(0):  Out13 nicht betätigt in F10  
         = 1(16):  Out13 betätigt in F10   
Bit 5 = 0(0):  Out14 nicht betätigt in F2   
         = 1(32):  Out14 betätigt in F10  
Bit 6 = 0(0):  Out15 nicht betätigt in F210  
         = 1(64):  Out15 betätigt in F10  
Bit 7 = 0(0):  Out16 nicht betätigt in F10  
         = 1(128):  Out16 betätigt in F10  

59 0 0-255 F11 Mapping, niedrige Bitwertigkeit 
Bit 0 = 0(0):  Out1 nicht betätigt in F11  
         = 1(1):  Out1 betätigt in F11 
Bit 1 = 0(0):  Out2 nicht betätigt in F11 
         = 1(2):  Out2 betätigt in F11 
Bit 2 = 0(0):  Out3 nicht betätigt in F11  
         = 1(4):  Out3 betätigt in F11 
Bit 3 = 0(0):  Out4 nicht betätigt in F11  
         = 1(8):  Out4 betätigt in F11 
Bit 4 = 0(0):  Out5 nicht betätigt in F11 
         = 1(16):  Out5 betätigt in F11 
Bit 5 = 0(0):  Out6 nicht betätigt in F11 
         = 1(32):  Out6 betätigt in F11 
Bit 6 = 0(0):  Out7 nicht betätigt in F11 
         = 1(64):  Out7 betätigt in F11 
Bit 7 = 0(0):  Out8 nicht betätigt in F11  
         = 1(128):  Out8 betätigt in F11  
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60 4= 
 
 
 
 
 
4 

0-255 F11 Mapping, hohe Bitwertigkeit  
Bit 0 = 0(0):  Out9 nicht betätigt in F11 
         = 1(1):  Out9 betätigt in F11 
Bit 1 = 0(0):  Out10 nicht betätigt in F11 
         = 1(2):  Out10 betätigt in F11 
Bit 2 = 0(0):  Out11 nicht betätigt in F11 
         = 1(4):  Out11 betätigt in F11 
Bit 3 = 0(0):  Out12 nicht betätigt in F11  
         = 1(8):  Out12 betätigt in F11  
Bit 4 = 0(0):  Out13 nicht betätigt in F11  
         = 1(16):  Out13 betätigt in F11   
Bit 5 = 0(0):  Out14 nicht betätigt in F11   
         = 1(32):  Out14 betätigt in F11  
Bit 6 = 0(0):  Out15 nicht betätigt in F11   
         = 1(64):  Out15 betätigt in F11  
Bit 7 = 0(0):  Out16 nicht betätigt in F11  
         = 1(128):  Out16 betätigt in F11  

61 0 
 

0-255 F12 Mapping, niedrige Bitwertigkeit 
Bit 0 = 0(0):  Out1 nicht betätigt in F12  
         = 1(1):  Out1 betätigt in F12 
Bit 1 = 0(0):  Out2 nicht betätigt in F12 
         = 1(2):  Out2 betätigt in F12 
Bit 2 = 0(0):  Out3 nicht betätigt in F12  
         = 1(4):  Out3 betätigt in F12 
Bit 3 = 0(0):  Out4 nicht betätigt in F12  
         = 1(8):  Out4 betätigt in F12 
Bit 4 = 0(0):  Out5 nicht betätigt in F12 
         = 1(16):  Out5 betätigt in F12 
Bit 5 = 0(0):  Out6 nicht betätigt in F12 
         = 1(32):  Out6 betätigt in F12 
Bit 6 = 0(0):  Out7 nicht betätigt in F12 
         = 1(64):  Out7 betätigt in F12 
Bit 7 = 0(0):  Out8 nicht betätigt in F12  
         = 1(128):  Out8 betätigt in F12  

62 8= 
 
 
 
 
 
 
 
8 

0-255 F12 Mapping, hohe Bitwertigkeit  
Bit 0 = 0(0):  Out9 nicht betätigt in F12 
         = 1(1):  Out9 betätigt in F12 
Bit 1 = 0(0):  Out10 nicht betätigt in F12 
         = 1(2):  Out10 betätigt in F12 
Bit 2 = 0(0):  Out11 nicht betätigt in F12  
         = 1(4):  Out11 betätigt in F12  
Bit 3 = 0(0):  Out12 nicht betätigt in F12  
         = 1(8):  Out12 betätigt in F12  
Bit 4 = 0(0):  Out13 nicht betätigt in F12  
         = 1(16):  Out13 betätigt in F12   
Bit 5 = 0(0):  Out14 nicht betätigt in F12   
         = 1(32):  Out14 betätigt in F12  
Bit 6 = 0(0):  Out15 nicht betätigt in F12   
         = 1(64):  Out15 betätigt in F12  
Bit 7 = 0(0):  Out16 nicht betätigt in F12  
         = 1(128):  Out16 betätigt in F12   
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105 0 0-255 Benutzerdaten 
106 0 0-255 Benutzerdaten 
108 0 0-100 Actual  QoS (Quality of Service) 
109 100 0-100 QoS minimal value 
110 0 0-255 Output switching off delay time 
111 0 0-255 Output switching on delay time 
112 25 1-127 Aufblendung AUX Lichteffekt Fading EIN, ex.: 1 = 8ms, 15 = 120ms, 125 = 

1000ms 
113 15 1-127 Ausblendung AUX Lichteffekt Fading AUS 
114 3 0-7 Verzögerung, Leuchtröhre Start, Blinkverzögerung 

1-8 Verzögerungsschritt [0..7] 
115 10 1-255 Zufallszeit, 1s-255s 
116 3 0-7 Flackerhäufigkeit: schnell-langsam 0..7 werte 
117 3 0-7 Wiederholrate des fehlerhaften Leuchtröhreneffekts, 0 schnelle 

Wiederholrate, 7 langsame Wiederholrate 
120 255 0-255 Out 1  Lichtstärke, [1-255] 
121 255 0-255 Out 2  Lichtstärke, [1-255] 
122 255 0-255 Out 3  Lichtstärke, [1-255] 
123 255 0-255 Out 4  Lichtstärke, [1-255] 
124 255 0-255 Out 5  Lichtstärke, [1-255] 
125 255 0-255 Out 6  Lichtstärke, [1-255] 
126 255 0-255 Out 7  Lichtstärke, [1-255] 
127 255 0-255 Out 8  Lichtstärke, [1-255]  
128 255 0-255 Out 9  Lichtstärke, [1-255]  
129 255 0-255 Out 10  Lichtstärke, [1-255]  
130 255 0-255 Out 11  Lichtstärke, [1-255]  
131 255 0-255 Out 12  Lichtstärke, [1-255]  
132 255 0-255 Out 13  Lichtstärke, [1-255]  
133 255 0-255 Out 14  Lichtstärke, [1-255]  
134 255 0-255 Out 15  Lichtstärke, [1-255]  
135 255 0-255 Out 16 Lichtstärke, [1-255]  

 
 
 

136 1 0-255 Out 1, Effekt:  
Bit7 = 128 Zufallsbetrieb / 0 Normalbetrieb + 
Bit0, 1, 3 =  
0-Kontinuierlich,  
1-Blendeleuchte,  
2-Leuchtröhre,  
3-Blinkleuchte, 
4-Effekt fehlerhafter Leuchtröhre 

137 1 0-255 Out 2, Effekt:  
Bit7 = 128 Zufallsbetrieb / 0 Normalbetrieb + 
Bit0, 1, 3 =  
0-Kontinuierlich,  
1-Blendeleuchte,  
2-Leuchtröhre,  
3-Blinkleuchte, 
4-Effekt fehlerhafter Leuchtröhre 
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138 1 0-255 Out 3, Effekt:  
Bit7 = 128 Zufallsbetrieb / 0 Normalbetrieb + 
Bit0, 1, 3 =  
0-Kontinuierlich,  
1-Blendeleuchte,  
2-Leuchtröhre,  
3-Blinkleuchte, 
4-Effekt fehlerhafter Leuchtröhre 

139 1 0-255 Out 4, Effekt:  
Bit7 = 128 Zufallsbetrieb / 0 Normalbetrieb + 
Bit0, 1, 3 =  
0-Kontinuierlich,  
1-Blendeleuchte,  
2-Leuchtröhre,  
3-Blinkleuchte, 
4-Effekt fehlerhafter Leuchtröhre 

140 1 0-255 Out 5, Effekt:  
Bit7 = 128 Zufallsbetrieb / 0 Normalbetrieb + 
Bit0, 1, 3 =  
0-Kontinuierlich,  
1-Blendeleuchte,  
2-Leuchtröhre,  
3-Blinkleuchte, 
4-Effekt fehlerhafter Leuchtröhre 

141 1 0-255 Out 6, Effekt:  
Bit7 = 128 Zufallsbetrieb / 0 Normalbetrieb + 
Bit0, 1, 3 =  
0-Kontinuierlich,  
1-Blendeleuchte,  
2-Leuchtröhre,  
3-Blinkleuchte, 
4-Effekt fehlerhafter Leuchtröhre 

142 1 0-255 Out 7, Effekt:  
Bit7 = 128 Zufallsbetrieb / 0 Normalbetrieb + 
Bit0, 1, 3 =  
0-Kontinuierlich,  
1-Blendeleuchte,  
2-Leuchtröhre,  
3-Blinkleuchte, 
4-Effekt fehlerhafter Leuchtröhre 

143 1 0-255 Out 8, Effekt:  
Bit7 = 128 Zufallsbetrieb / 0 Normalbetrieb + 
Bit0, 1, 3 =  
0-Kontinuierlich,  
1-Blendeleuchte,  
2-Leuchtröhre,  
3-Blinkleuchte, 
4-Effekt fehlerhafter Leuchtröhre 
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144 1 0-255 Out 9, Effekt: 
Bit7 = 128 Zufallsbetrieb / 0 Normalbetrieb + 
Bit0, 1, 3 =  
0-Kontinuierlich,  
1-Blendeleuchte,  
2-Leuchtröhre,  
3-Blinkleuchte, 
4-Effekt fehlerhafter Leuchtröhre 

145 1 0-255 Out 10, Effekt: 
Bit7 = 128 Zufallsbetrieb / 0 Normalbetrieb + 
Bit0, 1, 3 =  
0-Kontinuierlich,  
1-Blendeleuchte,  
2-Leuchtröhre,  
3-Blinkleuchte, 
4-Effekt fehlerhafter Leuchtröhre 

146 1 0-255 Out 11, Effekt:  
Bit7 = 128 Zufallsbetrieb / 0 Normalbetrieb + 
Bit0, 1, 3 =  
0-Kontinuierlich,  
1-Blendeleuchte,  
2-Leuchtröhre,  
3-Blinkleuchte, 
4-Effekt fehlerhafter Leuchtröhre 

147 1 0-255 Out 12, Effekt:  
Bit7 = 128 Zufallsbetrieb / 0 Normalbetrieb + 
Bit0, 1, 3 =  
0-Kontinuierlich,  
1-Blendeleuchte,  
2-Leuchtröhre,  
3-Blinkleuchte, 
4-Effekt fehlerhafter Leuchtröhre 

148 1 0-255 Out 13, Effekt:  
Bit7 = 128 Zufallsbetrieb / 0 Normalbetrieb + 
Bit0, 1, 3 =  
0-Kontinuierlich,  
1-Blendeleuchte,  
2-Leuchtröhre,  
3-Blinkleuchte, 
4-Effekt fehlerhafter Leuchtröhre 

149 1 0-255 Out 14, Effekt:  
Bit7 = 128 Zufallsbetrieb / 0 Normalbetrieb + 
Bit0, 1, 3 =  
0-Kontinuierlich,  
1-Blendeleuchte,  
2-Leuchtröhre,  
3-Blinkleuchte, 
4-Effekt fehlerhafter Leuchtröhre 
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150 1 0-255 Out 15, Effekt:  
Bit7 = 128 Zufallsbetrieb / 0 Normalbetrieb + 
Bit0, 1, 3 =  
0-Kontinuierlich,  
1-Blendeleuchte,  
2-Leuchtröhre,  
3-Blinkleuchte, 
4-Effekt fehlerhafter Leuchtröhre 

151 1 0-255 Out 16, Effekt:  
Bit7 = 128 Zufallsbetrieb / 0 Normalbetrieb + 
Bit0, 1, 3 =  
0-Kontinuierlich,  
1-Blendeleuchte,  
2-Leuchtröhre,  
3-Blinkleuchte, 
4-Effekt fehlerhafter Leuchtröhre 

152 0 0-1 Letzten Zustand speichern 1-speichern 0-nicht speichern 
160 0 0-255 F13 Mapping, niedrige Bitwertigkeit 

Bit 0 = 0(0):  Out1 nicht betätigt in F13 
         = 1(1):  Out1 betätigt in F13 
Bit 1 = 0(0):  Out2 nicht betätigt in F13 
         = 1(2):  Out2 betätigt in F13 
Bit 2 = 0(0):  Out3 nicht betätigt in F13 
         = 1(4):  Out3 betätigt in F13 
Bit 3 = 0(0):  Out4 nicht betätigt in F13 
         = 1(8):  Out4 betätigt in F13 
Bit 4 = 0(0):  Out5 nicht betätigt in F13 
         = 1(16):  Out5 betätigt in F13 
Bit 5 = 0(0):  Out6 nicht betätigt in F13 
         = 1(32):  Out6 betätigt in F13 
Bit 6 = 0(0):  Out7 nicht betätigt in F13 
         = 1(64):  Out7 betätigt in F13 
Bit 7 = 0(0):  Out8 nicht betätigt in F13  
         = 1(128):  Out8 betätigt in F13  

161 16= 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
16 

0-255 F13 Mapping, hohe Bitwertigkeit  
Bit 0 = 0(0):  Out9 nicht betätigt in F13 
         = 1(1):  Out9 betätigt in F13 
Bit 1 = 0(0):  Out10 nicht betätigt in F13 
         = 1(2):  Out10 betätigt in F13 
Bit 2 = 0(0):  Out11 nicht betätigt in F13 
         = 1(4):  Out11 betätigt in F13 
Bit 3 = 0(0):  Out12 nicht betätigt in F13  
         = 1(8):  Out12 betätigt in F13  
Bit 4 = 0(0):  Out13 nicht betätigt in F13  
         = 1(16):  Out13 betätigt in F13   
Bit 5 = 0(0):  Out14 nicht betätigt in F13   
         = 1(32):  Out14 betätigt in F13  
Bit 6 = 0(0):  Out15 nicht betätigt in F13   
         = 1(64):  Out15 betätigt in F13  
Bit 7 = 0(0):  Out16 nicht betätigt in F13  
         = 1(128):  Out16 betätigt in F13   
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162 0 0-255 F14 Mapping, niedrige Bitwertigkeit 
Bit 0 = 0(0):  Out1 nicht betätigt in F14  
         = 1(1):  Out1 betätigt in F14 
Bit 1 = 0(0):  Out2 nicht betätigt in F14 
         = 1(2):  Out2 betätigt in F14 
Bit 2 = 0(0):  Out3 nicht betätigt in F14  
         = 1(4):  Out3 betätigt in F14 
Bit 3 = 0(0):  Out4 nicht betätigt in F14 
         = 1(8):  Out4 betätigt in F14 
Bit 4 = 0(0):  Out5 nicht betätigt in F14 
         = 1(16):  Out5 betätigt in F14 
Bit 5 = 0(0):  Out6 nicht betätigt in F14 
         = 1(32):  Out6 betätigt in F14 
Bit 6 = 0(0):  Out7 nicht betätigt in F14 
         = 1(64):  Out7 betätigt in F14 
Bit 7 = 0(0):  Out8 nicht betätigt in F14  
         = 1(128):  Out8 betätigt in F14  

163 32= 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
32 
 

0-255 F14 Mapping, hohe Bitwertigkeit  
Bit 0 = 0(0):  Out9 nicht betätigt in F14 
         = 1(1):  Out9 betätigt in F14 
Bit 1 = 0(0):  Out10 nicht betätigt in F14 
         = 1(2):  Out10 betätigt in F14 
Bit 2 = 0(0):  Out11 nicht betätigt in F14 
         = 1(4):  Out11 betätigt in F14 
Bit 3 = 0(0):  Out12 nicht betätigt in F14  
         = 1(8):  Out12 betätigt in F14  
Bit 4 = 0(0):  Out13 nicht betätigt in F14  
         = 1(16):  Out13 betätigt in F14   
Bit 5 = 0(0):  Out14 nicht betätigt in F14   
         = 1(32):  Out14 betätigt in F14  
Bit 6 = 0(0):  Out15 nicht betätigt in F14   
         = 1(64):  Out15 betätigt in F14  
Bit 7 = 0(0):  Out16 nicht betätigt in F14  
         = 1(128):  Out16 betätigt in F14   

164 0 0-255 F15 Mapping, niedrige Bitwertigkeit 
Bit 0 = 0(0):  Out1 nicht betätigt in F15  
         = 1(1):  Out1 betätigt in F15 
Bit 1 = 0(0):  Out2 nicht betätigt in F15 
         = 1(2):  Out2 betätigt in F15 
Bit 2 = 0(0):  Out3 nicht betätigt in F15  
         = 1(4):  Out3 betätigt in F15 
Bit 3 = 0(0):  Out4 nicht betätigt in F15  
         = 1(8):  Out4 betätigt in F15 
Bit 4 = 0(0):  Out5 nicht betätigt in F15 
         = 1(16):  Out5 betätigt in F15 
Bit 5 = 0(0):  Out6 nicht betätigt in F15 
         = 1(32):  Out6 betätigt in F15 
Bit 6 = 0(0):  Out7 nicht betätigt in F15 
         = 1(64):  Out7 betätigt in F15 
Bit 7 = 0(0):  Out8 nicht betätigt in F15  
         = 1(128):  Out8 betätigt in F15  
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165 64= 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
64 

0-255 F15 Mapping, hohe Bitwertigkeit  
Bit 0 = 0(0):  Out9 nicht betätigt in F15 
         = 1(1):  Out9 betätigt in F15 
Bit 1 = 0(0):  Out10 nicht betätigt in F15 
         = 1(2):  Out10 betätigt in F15 
Bit 2 = 0(0):  Out11 nicht betätigt in F15 
         = 1(4):  Out11 betätigt in F15 
Bit 3 = 0(0):  Out12 nicht betätigt in F15  
         = 1(8):  Out12 betätigt in F15  
Bit 4 = 0(0):  Out13 nicht betätigt in F15  
         = 1(16):  Out13 betätigt in F15   
Bit 5 = 0(0):  Out14 nicht betätigt in F15   
         = 1(32):  Out14 betätigt in F15  
Bit 6 = 0(0):  Out15 nicht betätigt in F15   
         = 1(64):  Out15 betätigt in F15  
Bit 7 = 0(0):  Out16 nicht betätigt in F15  
         = 1(128):  Out16 betätigt in F15   

166 0 0-255 F16 Mapping, niedrige Bitwertigkeit 
Bit 0 = 0(0):  Out1 nicht betätigt in F16  
         = 1(1):  Out1 betätigt in F16 
Bit 1 = 0(0):  Out2 nicht betätigt in F16 
         = 1(2):  Out2 betätigt in F16 
Bit 2 = 0(0):  Out3 nicht betätigt in F16  
         = 1(4):  Out3 betätigt in F16 
Bit 3 = 0(0):  Out4 nicht betätigt in F16  
         = 1(8):  Out4 betätigt in F16 
Bit 4 = 0(0):  Out5 nicht betätigt in F16 
         = 1(16):  Out5 betätigt in F16 
Bit 5 = 0(0):  Out6 nicht betätigt in F16 
         = 1(32):  Out6 betätigt in F16 
Bit 6 = 0(0):  Out7 nicht betätigt in F16 
         = 1(64):  Out7 betätigt in F16 
Bit 7 = 0(0):  Out8 nicht betätigt in F16  
         = 1(128):  Out8 betätigt in F16  

167 128= 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
128 

0-255 F16 Mapping, hohe Bitwertigkeit 
Bit 0 = 0(0):  Out9 nicht betätigt in F16 
         = 1(1):  Out9 betätigt in F16 
Bit 1 = 0(0):  Out10 nicht betätigt in F16 
         = 1(2):  Out10 betätigt in F16 
Bit 2 = 0(0):  Out11 nicht betätigt in F16 
         = 1(4):  Out11 betätigt in F16 
Bit 3 = 0(0):  Out12 nicht betätigt in F16  
         = 1(8):  Out12 betätigt in F16  
Bit 4 = 0(0):  Out13 nicht betätigt in F16  
         = 1(16):  Out13 betätigt in F16  
Bit 5 = 0(0):  Out14 nicht betätigt in F16   
         = 1(32):  Out14 betätigt in F16  
Bit 6 = 0(0):  Out15 nicht betätigt in F16  
         = 1(64):  Out15 betätigt in F16  
Bit 7 = 0(0):  Out16 nicht betätigt in F16  
         = 1(128):  Out16 betätigt in F16   
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168 62 0-255 SPP-Timeout. Eine Einheit sind 80 Millisekunden. Das werkseitig 
eingestellte Timeout ist 62*0,080 = 4,96 ~ 5 Sekunden. Nachdem die 
Elektronik von der Schiene getrennt wurde, bleiben die Lichter noch 5 
Sekunden lang an. 

169 28 0-28 Special function number for QoS saving (F28) 
170 2 0-2 PWM Output frequency (0 = 125 Hz, 1 = 250 Hz, 2 = 500 Hz) 
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Bit Bit0 Bit1 Bit2 Bit3 Bit4 Bit5 Bit6 Bit7 
value 1 2 4 8 16 32 64 128 
CV21 F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8 
CV22 F0 fwd. F0 rev. F9 F10 F11 F12 - - 
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CV112 and CV113 define the progressive On and Off time if the Fade effect is used.  
value 1 = 8ms, 15 = 120ms, 125 = 1000ms 

In CV114 the On delay is defined for the neon effect. It can be set from fast (value 0) to slow delay 
(value 7). 
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CV Default 
value 

Value 
Range Description 

1 3 0-127 Decoder Address Short, 7 bits 
7 4 - Software Version (only readable) 
8 78 - Manufactured ID/RESET (readable 78 = train-O-matic. 

Write any other value to reset the decoder to the factory default values 
11 25 0-255 Packet Timeout 
12 5 0-5 Working Mode 
13 0 0-255 Analog Mode, Alternate Mode Function Status F1 ÷ F8 

Bit 0 = 0(0):   F1 not active in Analog mode  
         = 1(1):   F1 active in Analog mode  
Bit 1 = 0(0):   F2 not active in Analog mode 
         = 1(2):   F2 active in Analog mode 
Bit 2 = 0(0):   F3 not active in Analog mode 
         = 1(4):   F3 active in Analog mode 
Bit 3 = 0(0):   F4 not active in Analog mode 
         = 1(8):   F4 active in Analog mode  
Bit 4 = 0(0):   F5 not active in Analog mode 
         = 1(16): F5 active in Analog mode  
Bit 5 = 0(0):   F6 not active in Analog mode 
         = 1(32): F6 active in Analog mode 
Bit 6 = 0(0):   F7 not active in Analog mode 
         = 1(64): F7 active in Analog mode  
Bit 7 = 0(0):   F8 not active in Analog mode 
      = 1(255):  F8 active in Analog mode  

14 3 0-255 Analog Mode, Alternate Mode Function. Status F0f, F0r, F9 ÷ F14,  
Bit 0 = 0(0):   F0 forward not active in Analog mode  
         = 1(1):   F0 forward active in Analog mode  
Bit 1 = 0(0):   F0 revers not active in Analog mode 
         = 1(2):   F0 revers active in Analog mode 
Bit 2 = 0(0):   F9 not active in Analog mode 
         = 1(4):   F9 active in Analog mode 
Bit 3 = 0(0):   F10 not active in Analog mode 
         = 1(8):   F10 active in Analog mode  
Bit 4 = 0(0):   F11 not active in Analog mode 
         = 1(16): F11 active in Analog mode  
Bit 5 = 0(0):   F12 not active in Analog mode 
         = 1(32): F12 active in Analog mode 
Bit 6 = 0(0):  F13 not active in Analog mode 
         = 1(64) F13 active in Analog mode  
Bit 7 = 0(0):  F14 not active in Analog mode 
      = 1(255): F14 active in Analog mode 
 

15 0 0-7 Lock Value: Enter the value to match Lock ID in CV16 to unlock CV 
programming. No action and ACK will be performed by the decoder when 
Lock Value is different from LockID. In this situation only CV15 write is 
allowed. 

16 0 0-7 LockID: To prevent accidental programming use unique ID number for 
decoders with same address (0..7) 1-loco decoder, 2-sound decoder, 3-
function decoder, … 
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17 192 192-255 Extended Address, Address High 
18 3 0-255 Extended Address, Address Low 
19 0 0-127 Consist Address 

If CV #19 > 0: Speed and direction is governed by this consist address (not 
the individual address in CV #1 or #17+18); functions are controlled by 
either the consist address or individual address, see CV‟s #21 + 22. 

21 0 0-255 Functions defined here will be controlled by the consist address.  
Bit 0 = 0(0):  F1 controlled by individual address  
         = 1(1):                      …. by consist address  
Bit 1 = 0(0):  F2 controlled by individual address  
         = 1(2):                      …. by consist address  
Bit 2 = 0(0):  F3 controlled by individual address  
         = 1(4):                      …. by consist address  
Bit 3 = 0(0):  F4 controlled by individual address  
         = 1(8):                      …. by consist address  
Bit 4 = 0(0):  F5 controlled by individual address  
         = 1(16):                      …. by consist address  
Bit 5 = 0(0):  F6 controlled by individual address  
         = 1(32):                      …. by consist address  
Bit 6 = 0(0):  F7 controlled by individual address  
         = 1(64):                      …. by consist address  
Bit 7 = 0(0):  F8 controlled by individual address  
         = 1(255):                      …. by consist address 
 

22 3= 
 
1+ 
 
2 
 
 
 

0-63 Functions defined here will be controlled by the consist address.  
Bit 0 = 0(0):  F0 (forw.) controlled by individual address  
         = 1(1):                             …. by consist address  
Bit 1 = 0 (0):  F0 (rev.) controlled by individual address  
         = 1(2):                             …. by consist address  
Bit 2 = 0(0):  F9 controlled by individual address  
         = 1(4):                             …. by consist address   
Bit 3 = 0(0):  F10 controlled by individual address  
         = 1(8):                             …. by consist address  
Bit 4 = 0(0):  F11 controlled by individual address  
         = 1(16):                             …. by consist address  
Bit 5 = 0(0):  F12 controlled by individual address  
         = 1(32):                             …. by consist address 

29 6= 
 
 
 
2+ 
 
4 

0-63 Configuration Data 
Bit 0 = 0(0):  Locomotive Direction normal 
         = 1(1):  Locomotive Direction reversed 
Bit 1 - 
Bit 2 = 0(0):  Power Source Conversion NMRA Digital Only (only DCC) 
         = 1(4):  Power Source Conversion Enabled (DC + DCC)                       
Bit 3 - 
Bit 4 - 
Bit 5 = 0(0):  One byte addressing (short addressing) 
         = 1(32):  Two byte addressing (extended/long addressing) 
Bit 6 - 
Bit 7 - 

30 0 0/1 Error CV. If the read out value is “1”, an overcurrent event occurred since 
the last reset. The value can be cleared with programming “0” to CV30  
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33 255= 
 
1+ 
 
2+ 
 
4+ 
 
8+ 
 
16+ 
 
32+ 
 
64+ 
 
128 

0-255 F0, Forward move mapping, low byte 
Bit 0 = 0(0):  Out1 not active on F0 forward  
         = 1(1):  Out1 active on F0 forward  
Bit 1 = 0(0):  Out2 not active on F0 forward 
         = 1(2):  Out2 active on F0 forward 
Bit 2 = 0(0):  Out3 not active on F0 forward  
         = 1(4):  Out3 active on F0 forward  
Bit 3 = 0(0):  Out4 not active on F0 forward 
         = 1(8):  Out4 active on F0 forward 
Bit 4 = 0(0):  Out5 not active on F0 forward  
         = 1(16):  Out5 active on F0 forward  
Bit 5 = 0(0):  Out6 not active on F0 forward 
         = 1(32):  Out6 active on F0 forward 
Bit 6 = 0(0):  Out7 not active on F0 forward  
         = 1(64):  Out7 active on F0 forward  
Bit 7 = 0(0):  Out8 not active on F0 forward 
         = 1(128):  Out8 active on F0 forward 

34 255= 
 
1+ 
 
2+ 
 
4+ 
 
8+ 
 
16+ 
 
32+ 
 
64+ 
 
128 

0-255 F0, Forward move mapping, high byte 
Bit 0 = 0(0):  Out9 not active on F0 forward  
         = 1(1):  Out9 active on F0 forward  
Bit 1 = 0(0):  Out10 not active on F0 forward 
         = 1(2):  Out10 active on F0 forward 
Bit 2 = 0(0):  Out11 not active on F0 forward  
         = 1(4):  Out11 active on F0 forward  
Bit 3 = 0(0):  Out12 not active on F0 forward  
         = 1(8):  Out12 active on F0 forward  
Bit 4 = 0(0):  Out13 not active on F0 forward   
         = 1(16):  Out13 active on F0 forward   
Bit 5 = 0(0):  Out14 not active on F0 forward  
         = 1(32):  Out14 active on F0 forward  
Bit 6 = 0(0):  Out15 not active on F0 forward   
         = 1(64):  Out15 active on F0 forward   
Bit 7 = 0(0):  Out16 not active on F0 forward  
         = 1(128):  Out16 active on F0 forward  

35 255= 
 
1+ 
 
2+ 
 
4+ 
 
8+ 
 
16+ 
 
32+ 
 
64+ 
 
128 

0-255 F0, Backward move mapping, low byte 
Bit 0 = 0(0):  Out1 not active on F0 backward  
         = 1(1):  Out1 active on F0 backward  
Bit 1 = 0(0):  Out2 not active on F0 backward 
         = 1(2):  Out2 active on F0 backward 
Bit 2 = 0(0):  Out3 not active on F0 backward  
         = 1(4):  Out3 active on F0 backward  
Bit 3 = 0(0):  Out4 not active on F0 backward 
         = 1(8):  Out4 active on F0 backward 
Bit 4 = 0(0):  Out5 not active on F0 backward 
         = 1(16):  Out5 active on F0 backward  
Bit 5 = 0(0):  Out6 not active on F0 backward 
         = 1(32):  Out6 active on F0 backward 
Bit 6 = 0(0):  Out7 not active on F0 backward 
         = 1(64):  Out7 active on F0 backward  
Bit 7 = 0(0):  Out8 not active on F0 backward 
         = 1(128):  Out8 active on F0 backward 
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36 255= 
 
1+ 
 
2+ 
 
4+ 
 
8+ 
 
16+ 
 
32+ 
 
64+ 
 
128 

0-255 F0, Backward move mapping, high byte 
Bit 0 = 0(0):  Out9 not active on F0 backward  
         = 1(1):  Out9 active on F0 backward  
Bit 1 = 0(0):  Out10 not active on F0 backward 
         = 1(2):  Out10 active on F0 backward 
Bit 2 = 0(0):  Out11 not active on F0 backward 
         = 1(4):  Out11 active on F0 backward 
Bit 3 = 0(0):  Out12 not active on F0 backward  
         = 1(8):  Out12 active on F0 backward  
Bit 4 = 0(0):  Out13 not active on F0 backward  
         = 1(16):  Out13 active on F0 backward   
Bit 5 = 0(0):  Out14 not active on F0 backward  
         = 1(32):  Out14 active on F0 backward  
Bit 6 = 0(0):  Out15 not active on F0 backward  
         = 1(64):  Out15 active on F0 backward   
Bit 7 = 0(0):  Out16 not active on F0 backward  
         = 1(128):  Out16 active on F0 backward  

37 1= 
 
1 
 

0-255 F1, Forward move mapping, low byte 
Bit 0 = 0(0):  Out1 not active on F1 forward  
         = 1(1):  Out1 active on F1 forward  
Bit 1 = 0(0):  Out2 not active on F1 forward 
         = 1(2):  Out2 active on F1 forward 
Bit 2 = 0(0):  Out3 not active on F1 forward  
         = 1(4):  Out3 active on F1 forward  
Bit 3 = 0(0):  Out4 not active on F1 forward 
         = 1(8):  Out4 active on F1 forward 
Bit 4 = 0(0):  Out5 not active on F1 forward  
         = 1(16):  Out5 active on F1 forward  
Bit 5 = 0(0):  Out6 not active on F1 forward 
         = 1(32):  Out6 active on F1 forward 
Bit 6 = 0(0):  Out7 not active on F1 forward  
         = 1(64):  Out7 active on F1 forward  
Bit 7 = 0(0):  Out8 not active on F1 forward 
         = 1(128):  Out8 active on F1 forward 

38 0 
 
 

0-255 F1, Forward move mapping, high byte 
Bit 0 = 0(0):  Out9 not active on F1 forward  
         = 1(1):  Out9 active on F1 forward  
Bit 1 = 0(0):  Out10 not active on F1 forward 
         = 1(2):  Out10 active on F1 forward 
Bit 2 = 0(0):  Out11 not active on F1 forward  
         = 1(4):  Out11 active on F1 forward  
Bit 3 = 0(0):  Out12 not active on F1 forward  
         = 1(8):  Out12 active on F1 forward  
Bit 4 = 0(0):  Out13 not active on F1 forward   
         = 1(16):  Out13 active on F1 forward   
Bit 5 = 0(0):  Out14 not active on F1 forward  
         = 1(32):  Out14 active on F1 forward  
Bit 6 = 0(0):  Out15 not active on F1 forward   
         = 1(64):  Out15 active on F1 forward   
Bit 7 = 0(0):  Out16 not active on F1 forward  
         = 1(128):  Out16 active on F1 forward  
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39 1= 
 
1 
 

0-255 F1, Backward move mapping, low byte 
Bit 0 = 0(0):  Out1 not active on F1 backward  
         = 1(1):  Out1 active on F1 backward  
Bit 1 = 0(0):  Out2 not active on F1 backward 
         = 1(2):  Out2 active on F1 backward 
Bit 2 = 0(0):  Out3 not active on F1 backward  
         = 1(4):  Out3 active on F1 backward  
Bit 3 = 0(0):  Out4 not active on F1 backward 
         = 1(8):  Out4 active on F1 backward 
Bit 4 = 0(0):  Out5 not active on F1 backward 
         = 1(16):  Out5 active on F1 backward  
Bit 5 = 0(0):  Out6 not active on F1 backward 
         = 1(32):  Out6 active on F1 backward 
Bit 6 = 0(0):  Out7 not active on F1 backward 
         = 1(64):  Out7 active on F1 backward  
Bit 7 = 0(0):  Out8 not active on F1 backward 
         = 1(128):  Out8 active on F1 backward 

40 0 
 

0-255 F1, Backward move mapping, high byte 
Bit 0 = 0(0):  Out9 not active on F1 backward  
         = 1(1):  Out9 active on F1 backward  
Bit 1 = 0(0):  Out10 not active on F1 backward 
         = 1(2):  Out10 active on F1 backward 
Bit 2 = 0(0):  Out11 not active on F1 backward 
         = 1(4):  Out11 active on F1 backward 
Bit 3 = 0(0):  Out12 not active on F1 backward  
         = 1(8):  Out12 active on F1 backward  
Bit 4 = 0(0):  Out13 not active on F1 backward  
         = 1(16):  Out13 active on F1 backward   
Bit 5 = 0(0):  Out14 not active on F1 backward  
         = 1(32):  Out14 active on F1 backward  
Bit 6 = 0(0):  Out15 not active on F1 backward  
         = 1(64):  Out15 active on F1 backward   
Bit 7 = 0(0):  Out16 not active on F1 backward  
         = 1(128):  Out16 active on F1 backward  

41 2= 
 
 
 
2 
 
 

0-255 F2 mapping, low byte 
Bit 0 = 0(0):  Out1 not active on F2 
         = 1(1):  Out1 active on F2 
Bit 1 = 0(0):  Out2 not active on F2 
         = 1(2):  Out2 active on F2 
Bit 2 = 0(0):  Out3 not active on F2 
         = 1(4):  Out3 active on F2 
Bit 3 = 0(0):  Out4 not active on F2 
         = 1(8):  Out4 active on F2 
Bit 4 = 0(0):  Out5 not active on F2 
         = 1(16):  Out5 active on F2 
Bit 5 = 0(0):  Out6 not active on F2 
         = 1(32):  Out6 active on F2 
Bit 6 = 0(0):  Out7 not active on F2 
         = 1(64):  Out7 active on F2 
Bit 7 = 0(0):  Out8 not active on F2 
         = 1(128):  Out8 active on F2 
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42 0 
 
 

0-255 F2 mapping, high byte 
Bit 0 = 0(0):  Out9 not active on F2 
         = 1(1):  Out9 active on F2 
Bit 1 = 0(0):  Out10 not active on F2 
         = 1(2):  Out10 active on F2 
Bit 2 = 0(0):  Out11 not active on F2 
         = 1(4):  Out11 active on F2 
Bit 3 = 0(0):  Out12 not active on F2  
         = 1(8):  Out12 active on F2  
Bit 4 = 0(0):  Out13 not active on F2  
         = 1(16):  Out13 active on F2  
Bit 5 = 0(0):  Out14 not active on F2  
         = 1(32):  Out14 active on F2  
Bit 6 = 0(0):  Out15 not active on F2  
         = 1(64):  Out15 active on F2  
Bit 7 = 0(0):  Out16 not active on F2  
         = 1(128):  Out16 active on F2  

43 4= 
 
 
 
 
 
4 
 
 

0-255 F3 mapping, low byte 
Bit 0 = 0(0):  Out1 not active on F3 
         = 1(1):  Out1 active on F3 
Bit 1 = 0(0):  Out2 not active on F3 
         = 1(2):  Out2 active on F3 
Bit 2 = 0(0):  Out3 not active on F3 
         = 1(4):  Out3 active on F3 
Bit 3 = 0(0):  Out4 not active on F3 
         = 1(8):  Out4 active on F3 
Bit 4 = 0(0):  Out5 not active on F3 
         = 1(16):  Out5 active on F3 
Bit 5 = 0(0):  Out6 not active on F3 
         = 1(32):  Out6 active on F3 
Bit 6 = 0(0):  Out7 not active on F3 
         = 1(64):  Out7 active on F3 
Bit 7 = 0(0):  Out8 not active on F3 
         = 1(128):  Out8 active on F3 

44 0 
 

0-255 F3 mapping, high byte 
Bit 0 = 0(0):  Out9 not active on F3 
         = 1(1):  Out9 active on F3 
Bit 1 = 0(0):  Out10 not active on F3 
         = 1(2):  Out10 active on F3 
Bit 2 = 0(0):  Out11 not active on F3 
         = 1(4):  Out11 active on F3 
Bit 3 = 0(0):  Out12 not active on F3  
         = 1(8):  Out12 active on F3  
Bit 4 = 0(0):  Out13 not active on F3  
         = 1(16):  Out13 active on F3  
Bit 5 = 0(0):  Out14 not active on F3  
         = 1(32):  Out14 active on F3  
Bit 6 = 0(0):  Out15 not active on F3  
         = 1(64):  Out15 active on F3  
Bit 7 = 0(0):  Out16 not active on F3  
         = 1(128):  Out16 active on F3  
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45 8= 
 
 
 
 
 
 
 
8 
 
 

0-255 F4 mapping, low byte 
Bit 0 = 0(0):  Out1 not active on F4 
         = 1(1):  Out1 active on F4 
Bit 1 = 0(0):  Out2 not active on F4 
         = 1(2):  Out2 active on F4 
Bit 2 = 0(0):  Out3 not active on F4 
         = 1(4):  Out3 active on F4 
Bit 3 = 0(0):  Out4 not active on F4 
         = 1(8):  Out4 active on F4 
Bit 4 = 0(0):  Out5 not active on F4 
         = 1(16):  Out5 active on F4 
Bit 5 = 0(0):  Out6 not active on F4 
         = 1(32):  Out6 active on F4 
Bit 6 = 0(0):  Out7 not active on F4 
         = 1(64):  Out7 active on F4 
Bit 7 = 0(0):  Out8 not active on F4 
         = 1(128):  Out8 active on F4 

46 0 
 

0-255 F4 mapping, high byte 
Bit 0 = 0(0):  Out9 not active on F4 
         = 1(1):  Out9 active on F4 
Bit 1 = 0(0):  Out10 not active on F4 
         = 1(2):  Out10 active on F4 
Bit 2 = 0(0):  Out11 not active on F4 
         = 1(4):  Out11 active on F4 
Bit 3 = 0(0):  Out12 not active on F4 
         = 1(8):  Out12 active on F4 
Bit 4 = 0(0):  Out13 not active on F4 
         = 1(16):  Out13 active on F4 
Bit 5 = 0(0):  Out14 not active on F4 
         = 1(32):  Out14 active on F4 
Bit 6 = 0(0):  Out15 not active on F4 
         = 1(64):  Out15 active on F4 
Bit 7 = 0(0):  Out16 not active on F4 
         = 1(128):  Out16 active on F4 

47 16= 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
16 
 

0-255 F5 mapping, low byte 
Bit 0 = 0(0):  Out1 not active on F5 
         = 1(1):  Out1 active on F5 
Bit 1 = 0(0):  Out2 not active on F5 
         = 1(2):  Out2 active on F5 
Bit 2 = 0(0):  Out3 not active on F5 
         = 1(4):  Out3 active on F5 
Bit 3 = 0(0):  Out4 not active on F5 
         = 1(8):  Out4 active on F5 
Bit 4 = 0(0):  Out5 not active on F5 
         = 1(16):  Out5 active on F5 
Bit 5 = 0(0):  Out6 not active on F5 
         = 1(32):  Out6 active on F5 
Bit 6 = 0(0):  Out7 not active on F5 
         = 1(64):  Out7 active on F5 
Bit 7 = 0(0):  Out8 not active on F5 
         = 1(128):  Out8 active on F5 
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48 0 
 
 
 

0-255 F5 mapping, high byte 
Bit 0 = 0(0):  Out9 not active on F5 
         = 1(1):  Out9 active on F5 
Bit 1 = 0(0):  Out10 not active on F5 
         = 1(2):  Out10 active on F5 
Bit 2 = 0(0):  Out11 not active on F5 
         = 1(4):  Out11 active on F5 
Bit 3 = 0(0):  Out12 not active on F5  
         = 1(8):  Out12 active on F5  
Bit 4 = 0(0):  Out13 not active on F5  
         = 1(16):  Out13 active on F5  
Bit 5 = 0(0):  Out14 not active on F5  
         = 1(32):  Out14 active on F5  
Bit 6 = 0(0):  Out15 not active on F5  
         = 1(64):  Out15 active on F5  
Bit 7 = 0(0):  Out16 not active on F5  
         = 1(128):  Out16 active on F5  

49 32= 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
32 
 

0-255 F6 mapping, low byte 
Bit 0 = 0(0):  Out1 not active on F6 
         = 1(1):  Out1 active on F6 
Bit 1 = 0(0):  Out2 not active on F6 
         = 1(2):  Out2 active on F6 
Bit 2 = 0(0):  Out3 not active on F6 
         = 1(4):  Out3 active on F6 
Bit 3 = 0(0):  Out4 not active on F6 
         = 1(8):  Out4 active on F6 
Bit 4 = 0(0):  Out5 not active on F6 
         = 1(16):  Out5 active on F6 
Bit 5 = 0(0):  Out6 not active on F6 
         = 1(32):  Out6 active on F6 
Bit 6 = 0(0):  Out7 not active on F6 
         = 1(64):  Out7 active on F6 
Bit 7 = 0(0):  Out8 not active on F6 
         = 1(128):  Out8 active on F6 

50 0 0-255 F6 mapping, high byte 
Bit 0 = 0(0):  Out9 not active on F6 
         = 1(1):  Out9 active on F6 
Bit 1 = 0(0):  Out10 not active on F6 
         = 1(2):  Out10 active on F6 
Bit 2 = 0(0):  Out11 not active on F6 
         = 1(4):  Out11 active on F6 
Bit 3 = 0(0):  Out12 not active on F6  
         = 1(8):  Out12 active on F6  
Bit 4 = 0(0):  Out13 not active on F6  
         = 1(16):  Out13 active on F6  
Bit 5 = 0(0):  Out14 not active on F6  
         = 1(32):  Out14 active on F6  
Bit 6 = 0(0):  Out15 not active on F6  
         = 1(64):  Out15 active on F6  
Bit 7 = 0(0):  Out16 not active on F6  
         = 1(128):  Out16 active on F6  
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51 64= 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
64 

0-255 F7 mapping, low byte 
Bit 0 = 0(0):  Out1 not active on F7 
         = 1(1):  Out1 active on F7 
Bit 1 = 0(0):  Out2 not active on F7 
         = 1(2):  Out2 active on F7 
Bit 2 = 0(0):  Out3 not active on F7 
         = 1(4):  Out3 active on F7 
Bit 3 = 0(0):  Out4 not active on F7 
         = 1(8):  Out4 active on F7 
Bit 4 = 0(0):  Out5 not active on F7 
         = 1(16):  Out5 active on F7 
Bit 5 = 0(0):  Out6 not active on F7 
         = 1(32):  Out6 active on F7 
Bit 6 = 0(0):  Out7 not active on F7 
         = 1(64):  Out7 active on F7 
Bit 7 = 0(0):  Out8 not active on F7 
         = 1(128):  Out8 active on F7 

52 0 
 

0-255 F7 mapping, high byte 
Bit 0 = 0(0):  Out9 not active on F7 
         = 1(1):  Out9 active on F7 
Bit 1 = 0(0):  Out10 not active on F7 
         = 1(2):  Out10 active on F7 
Bit 2 = 0(0):  Out11 not active on F7 
         = 1(4):  Out11 active on F7 
Bit 3 = 0(0):  Out12 not active on F7  
         = 1(8):  Out12 active on F7  
Bit 4 = 0(0):  Out13 not active on F7  
         = 1(16):  Out13 active on F7  
Bit 5 = 0(0):  Out14 not active on F7  
         = 1(32):  Out14 active on F7  
Bit 6 = 0(0):  Out15 not active on F7  
         = 1(64):  Out15 active on F7  
Bit 7 = 0(0):  Out16 not active on F7  
         = 1(128):  Out16 active on F7  

53 128= 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
128 

0-255 F8 mapping, low byte 
Bit 0 = 0(0):  Out1 not active on F8 
         = 1(1):  Out1 active on F8 
Bit 1 = 0(0):  Out2 not active on F8 
         = 1(2):  Out2 active on F8 
Bit 2 = 0(0):  Out3 not active on F8 
         = 1(4):  Out3 active on F8 
Bit 3 = 0(0):  Out4 not active on F8 
         = 1(8):  Out4 active on F8 
Bit 4 = 0(0):  Out5 not active on F8 
         = 1(16):  Out5 active on F8 
Bit 5 = 0(0):  Out6 not active on F8 
         = 1(32):  Out6 active on F8 
Bit 6 = 0(0):  Out7 not active on F8 
         = 1(64):  Out7 active on F8 
Bit 7 = 0(0):  Out8 not active on F8 
         = 1(128):  Out8 active on F8 
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54 0 0-255 F8 mapping, high byte 
Bit 0 = 0(0):  Out9 not active on F8 
         = 1(1):  Out9 active on F8 
Bit 1 = 0(0):  Out10 not active on F8 
         = 1(2):  Out10 active on F8 
Bit 2 = 0(0):  Out11 not active on F8 
         = 1(4):  Out11 active on F8 
Bit 3 = 0(0):  Out12 not active on F8  
         = 1(8):  Out12 active on F8  
Bit 4 = 0(0):  Out13 not active on F8  
         = 1(16):  Out13 active on F8  
Bit 5 = 0(0):  Out14 not active on F8  
         = 1(32):  Out14 active on F8  
Bit 6 = 0(0):  Out15 not active on F8  
         = 1(64):  Out15 active on F8  
Bit 7 = 0(0):  Out16 not active on F8  
         = 1(128):  Out16 active on F8  

55 0 0-255 F9 mapping, low byte 
Bit 0 = 0(0):  Out1 not active on F9 
         = 1(1):  Out1 active on F9 
Bit 1 = 0(0):  Out2 not active on F9 
         = 1(2):  Out2 active on F9 
Bit 2 = 0(0):  Out3 not active on F9 
         = 1(4):  Out3 active on F9 
Bit 3 = 0(0):  Out4 not active on F9 
         = 1(8):  Out4 active on F9 
Bit 4 = 0(0):  Out5 not active on F9 
         = 1(16):  Out5 active on F9 
Bit 5 = 0(0):  Out6 not active on F9 
         = 1(32):  Out6 active on F9 
Bit 6 = 0(0):  Out7 not active on F9 
         = 1(64):  Out7 active on F9 
Bit 7 = 0(0):  Out8 not active on F9 
         = 1(128):  Out8 active on F9 

56 1= 
 
1 

0-255 F9 mapping, high byte 
Bit 0 = 0(0):  Out9 not active on F9 
         = 1(1):  Out9 active on F9 
Bit 1 = 0(0):  Out10 not active on F9 
         = 1(2):  Out10 active on F9 
Bit 2 = 0(0):  Out11 not active on F9 
         = 1(4):  Out11 active on F9 
Bit 3 = 0(0):  Out12 not active on F9  
         = 1(8):  Out12 active on F9  
Bit 4 = 0(0):  Out13 not active on F9  
         = 1(16):  Out13 active on F9  
Bit 5 = 0(0):  Out14 not active on F9  
         = 1(32):  Out14 active on F9  
Bit 6 = 0(0):  Out15 not active on F9  
         = 1(64):  Out15 active on F9  
Bit 7 = 0(0):  Out16 not active on F9  
         = 1(128):  Out16 active on F9  
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57 0 0-255 F10 mapping, low byte 
Bit 0 = 0(0):  Out1 not active on F10 
         = 1(1):  Out1 active on F10 
Bit 1 = 0(0):  Out2 not active on F10 
         = 1(2):  Out2 active on F10 
Bit 2 = 0(0):  Out3 not active on F10 
         = 1(4):  Out3 active on F10 
Bit 3 = 0(0):  Out4 not active on F10 
         = 1(8):  Out4 active on F10 
Bit 4 = 0(0):  Out5 not active on F10 
         = 1(16):  Out5 active on F10 
Bit 5 = 0(0):  Out6 not active on F10 
         = 1(32):  Out6 active on F10 
Bit 6 = 0(0):  Out7 not active on F10 
         = 1(64):  Out7 active on F10 
Bit 7 = 0(0):  Out8 not active on F10 
         = 1(128):  Out8 active on F10 

58 2= 
 
 
 
2 
 

0-255 F10 mapping, high byte 
Bit 0 = 0(0):  Out9 not active on F10 
         = 1(1):  Out9 active on F10 
Bit 1 = 0(0):  Out10 not active on F10 
         = 1(2):  Out10 active on F10 
Bit 2 = 0(0):  Out11 not active on F10 
         = 1(4):  Out11 active on F10 
Bit 3 = 0(0):  Out12 not active on F10  
         = 1(8):  Out12 active on F10  
Bit 4 = 0(0):  Out13 not active on F10  
         = 1(16):  Out13 active on F10  
Bit 5 = 0(0):  Out14 not active on F10  
         = 1(32):  Out14 active on F10  
Bit 6 = 0(0):  Out15 not active on F10  
         = 1(64):  Out15 active on F10  
Bit 7 = 0(0):  Out16 not active on F10  
         = 1(128):  Out16 active on F10  

59 0 0-255 F11 mapping, low byte 
Bit 0 = 0(0):  Out1 not active on F11 
         = 1(1):  Out1 active on F11 
Bit 1 = 0(0):  Out2 not active on F11 
         = 1(2):  Out2 active on F11 
Bit 2 = 0(0):  Out3 not active on F11 
         = 1(4):  Out3 active on F11 
Bit 3 = 0(0):  Out4 not active on F11 
         = 1(8):  Out4 active on F11 
Bit 4 = 0(0):  Out5 not active on F11 
         = 1(16):  Out5 active on F11 
Bit 5 = 0(0):  Out6 not active on F11 
         = 1(32):  Out6 active on F11 
Bit 6 = 0(0):  Out7 not active on F11 
         = 1(64):  Out7 active on F11 
Bit 7 = 0(0):  Out8 not active on F11 
         = 1(128):  Out8 active on F11 
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60 4= 
 
 
 
 
 
4 

0-255 F11 mapping, high byte 
Bit 0 = 0(0):  Out9 not active on F11 
         = 1(1):  Out9 active on F11 
Bit 1 = 0(0):  Out10 not active on F1 
         = 1(2):  Out10 active on F11 
Bit 2 = 0(0):  Out11 not active on F11 
         = 1(4):  Out11 active on F1 
Bit 3 = 0(0):  Out12 not active on F11  
         = 1(8):  Out12 active on F11  
Bit 4 = 0(0):  Out13 not active on F11  
         = 1(16):  Out13 active on F11  
Bit 5 = 0(0):  Out14 not active on F11  
         = 1(32):  Out14 active on F11  
Bit 6 = 0(0):  Out15 not active on F11  
         = 1(64):  Out15 active on F11  
Bit 7 = 0(0):  Out16 not active on F11  
         = 1(128):  Out16 active on F11  

61 0 
 

0-255 F12 mapping, low byte 
Bit 0 = 0(0):  Out1 not active on F12 
         = 1(1):  Out1 active on F12 
Bit 1 = 0(0):  Out2 not active on F12 
         = 1(2):  Out2 active on F12 
Bit 2 = 0(0):  Out3 not active on F12 
         = 1(4):  Out3 active on F12 
Bit 3 = 0(0):  Out4 not active on F12 
         = 1(8):  Out4 active on F12 
Bit 4 = 0(0):  Out5 not active on F12 
         = 1(16):  Out5 active on F12 
Bit 5 = 0(0):  Out6 not active on F12 
         = 1(32):  Out6 active on F12 
Bit 6 = 0(0):  Out7 not active on F12 
         = 1(64):  Out7 active on F12 
Bit 7 = 0(0):  Out8 not active on F12 
         = 1(128):  Out8 active on F12 

62 8= 
 
 
 
 
 
 
 
8 

0-255 F12 mapping, high byte 
Bit 0 = 0(0):  Out9 not active on F12 
         = 1(1):  Out9 active on F12 
Bit 1 = 0(0):  Out10 not active on F12 
         = 1(2):  Out10 active on F12 
Bit 2 = 0(0):  Out11 not active on F12 
         = 1(4):  Out11 active on F12 
Bit 3 = 0(0):  Out12 not active on F12  
         = 1(8):  Out12 active on F12  
Bit 4 = 0(0):  Out13 not active on F12  
         = 1(16):  Out13 active on F12  
Bit 5 = 0(0):  Out14 not active on F12  
         = 1(32):  Out14 active on F12  
Bit 6 = 0(0):  Out15 not active on F12  
         = 1(64):  Out15 active on F12  
Bit 7 = 0(0):  Out16 not active on F12  
         = 1(128):  Out16 active on F12  
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105 0 0-255 USER data 
106 0 0-255 USER data 
108 0 0-100 Actual  QoS (Quality of Service) 
109 100 0-100 QoS minimal value 
110 0 0-255 Output switching off delay time 
111 0 0-255 Output switching on delay time 
112 25 1-127 FadeIN AUX Light Effect Fade ON, ex.: 1 = 8ms, 15 = 120ms, 125 = 1000ms 
113 15 1-127 FadeOUT AUX Light Effect Fade OFF 
114 3 0-7 Delay, Flourescent Tube Start, Blinking Delay 

1-8 delay step [0..7] 
115 10 1-255 Random Time Period, 1s-255s 
116 3 0-7 Flicker Period: Fast-Slow 0..7 val 
117 3 0-7 Defective Neon effects repetition time, 0 fast repetition, 7 slow repetition  
120 255 0-255 Out 1  Light intensity, [1-255] 
121 255 0-255 Out 2  Light intensity, [1-255] 
122 255 0-255 Out 3  Light intensity, [1-255] 
123 255 0-255 Out 4  Light intensity, [1-255] 
124 255 0-255 Out 5  Light intensity, [1-255] 
125 255 0-255 Out 6  Light intensity, [1-255] 
126 255 0-255 Out 7  Light intensity, [1-255] 
127 255 0-255 Out 8  Light intensity, [1-255] 
128 255 0-255 Out 9  Light intensity, [1-255] 
129 255 0-255 Out 10  Light intensity, [1-255] 
130 255 0-255 Out 11  Light intensity, [1-255] 
131 255 0-255 Out 12  Light intensity, [1-255]  
132 255 0-255 Out 13  Light intensity, [1-255]  
133 255 0-255 Out 14  Light intensity, [1-255]  
134 255 0-255 Out 15  Light intensity, [1-255]  
135 255 0-255 Out 16  Light intensity, [1-255]  
136 1 0-255 Out 1, Effect:  

137 1 0-255 Out 2, Effect:  
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138 1 0-255 Out 3, Effect:  

139 1 0-255 Out 4, Effect:  

140 1 0-255 Out 5, Effect:  

141 1 0-255 Out 6, Effect:  

142 1 0-255 Out 7, Effect:  

143 1 0-255 Out 8, Effect:  
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144 1 0-255 Out 9, Effect:  

145 1 0-255 Out 10, Effect:  

146 1 0-255 Out 11, Effect:  

147 1 0-255 Out 12, Effect:  

148 1 0-255 Out 13, Effect:   

149 1 0-255 Out 14, Effect:  
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150 1 0-255 Out 15, Effect:   

151 1 0-255 Out 16, Effect:   

152 0 0-1 Save Last State 1-Save 0-Don’t Save 
160 0 0-255 F13 mapping, low byte 

Bit 0 = 0(0):  Out1 not active on F13 
         = 1(1):  Out1 active on F13 
Bit 1 = 0(0):  Out2 not active on F13 
         = 1(2):  Out2 active on F13 
Bit 2 = 0(0):  Out3 not active on F13 
         = 1(4):  Out3 active on F13 
Bit 3 = 0(0):  Out4 not active on F13 
         = 1(8):  Out4 active on F13 
Bit 4 = 0(0):  Out5 not active on F13 
         = 1(16):  Out5 active on F13 
Bit 5 = 0(0):  Out6 not active on F13 
         = 1(32):  Out6 active on F13 
Bit 6 = 0(0):  Out7 not active on F13 
         = 1(64):  Out7 active on F13 
Bit 7 = 0(0):  Out8 not active on F13 
         = 1(128):  Out8 active on F13 
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161 16= 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
16 

0-255 F13 mapping, high byte 
Bit 0 = 0(0):  Out9 not active on F13 
         = 1(1):  Out9 active on F13 
Bit 1 = 0(0):  Out10 not active on F13 
         = 1(2):  Out10 active on F13 
Bit 2 = 0(0):  Out11 not active on F13 
         = 1(4):  Out11 active on F13 
Bit 3 = 0(0):  Out12 not active on F13  
         = 1(8):  Out12 active on F13  
Bit 4 = 0(0):  Out13 not active on F13  
         = 1(16):  Out13 active on F13  
Bit 5 = 0(0):  Out14 not active on F13  
         = 1(32):  Out14 active on F13  
Bit 6 = 0(0):  Out15 not active on F13  
         = 1(64):  Out15 active on F13  
Bit 7 = 0(0):  Out16 not active on F13  
         = 1(128):  Out16 active on F13  

162 0 0-255 F14 mapping, low byte 
Bit 0 = 0(0):  Out1 not active on F14 
         = 1(1):  Out1 active on F14 
Bit 1 = 0(0):  Out2 not active on F14 
         = 1(2):  Out2 active on F14 
Bit 2 = 0(0):  Out3 not active on F14 
         = 1(4):  Out3 active on F14 
Bit 3 = 0(0):  Out4 not active on F14 
         = 1(8):  Out4 active on F14 
Bit 4 = 0(0):  Out5 not active on F14 
         = 1(16):  Out5 active on F14 
Bit 5 = 0(0):  Out6 not active on F14 
         = 1(32):  Out6 active on F14 
Bit 6 = 0(0):  Out7 not active on F14 
         = 1(64):  Out7 active on F14 
Bit 7 = 0(0):  Out8 not active on F14 
         = 1(128):  Out8 active on F14 

163 32= 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
32 
 

0-255 F14 mapping, high byte 
Bit 0 = 0(0):  Out9 not active on F14 
         = 1(1):  Out9 active on F14 
Bit 1 = 0(0):  Out10 not active on F14 
         = 1(2):  Out10 active on F14 
Bit 2 = 0(0):  Out11 not active on F14 
         = 1(4):  Out11 active on F14 
Bit 3 = 0(0):  Out12 not active on F14  
         = 1(8):  Out12 active on F14  
Bit 4 = 0(0):  Out13 not active on F14  
         = 1(16):  Out13 active on F14  
Bit 5 = 0(0):  Out14 not active on F14  
         = 1(32):  Out14 active on F14  
Bit 6 = 0(0):  Out15 not active on F14  
         = 1(64):  Out15 active on F14  
Bit 7 = 0(0):  Out16 not active on F14  
         = 1(128):  Out16 active on F14  
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164 0 0-255 F15 mapping, low byte 
Bit 0 = 0(0):  Out1 not active on F15 
         = 1(1):  Out1 active on F15 
Bit 1 = 0(0):  Out2 not active on F15 
         = 1(2):  Out2 active on F15 
Bit 2 = 0(0):  Out3 not active on F15 
         = 1(4):  Out3 active on F15 
Bit 3 = 0(0):  Out4 not active on F15 
         = 1(8):  Out4 active on F15 
Bit 4 = 0(0):  Out5 not active on F15 
         = 1(16):  Out5 active on F15 
Bit 5 = 0(0):  Out6 not active on F15 
         = 1(32):  Out6 active on F15 
Bit 6 = 0(0):  Out7 not active on F15 
         = 1(64):  Out7 active on F15 
Bit 7 = 0(0):  Out8 not active on F15 
         = 1(128):  Out8 active on F15 

165 64= 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
64 

0-255 F15 mapping, high byte 
Bit 0 = 0(0):  Out9 not active on F15 
         = 1(1):  Out9 active on F15 
Bit 1 = 0(0):  Out10 not active on F15 
         = 1(2):  Out10 active on F15 
Bit 2 = 0(0):  Out11 not active on F15 
         = 1(4):  Out11 active on F15 
Bit 3 = 0(0):  Out12 not active on F15  
         = 1(8):  Out12 active on F15  
Bit 4 = 0(0):  Out13 not active on F15  
         = 1(16):  Out13 active on F15  
Bit 5 = 0(0):  Out14 not active on F15  
         = 1(32):  Out14 active on F15  
Bit 6 = 0(0):  Out15 not active on F15  
         = 1(64):  Out15 active on F15  
Bit 7 = 0(0):  Out16 not active on F15  
         = 1(128):  Out16 active on F15  

166 0 0-255 F16 mapping, low byte 
Bit 0 = 0(0):  Out1 not active on F16 
         = 1(1):  Out1 active on F16 
Bit 1 = 0(0):  Out2 not active on F16 
         = 1(2):  Out2 active on F16 
Bit 2 = 0(0):  Out3 not active on F16 
         = 1(4):  Out3 active on F16 
Bit 3 = 0(0):  Out4 not active on F16 
         = 1(8):  Out4 active on F16 
Bit 4 = 0(0):  Out5 not active on F16 
         = 1(16):  Out5 active on F16 
Bit 5 = 0(0):  Out6 not active on F16 
         = 1(32):  Out6 active on F16 
Bit 6 = 0(0):  Out7 not active on F16 
         = 1(64):  Out7 active on F16 
Bit 7 = 0(0):  Out8 not active on F16 
         = 1(128):  Out8 active on F16 
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167 128= 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
128 

0-255 F16 mapping, high byte 
Bit 0 = 0(0):  Out9 not active on F16 
         = 1(1):  Out9 active on F16 
Bit 1 = 0(0):  Out10 not active on F16 
         = 1(2):  Out10 active on F16 
Bit 2 = 0(0):  Out11 not active on F16 
         = 1(4):  Out11 active on F16 
Bit 3 = 0(0):  Out12 not active on F16  
         = 1(8):  Out12 active on F16  
Bit 4 = 0(0):  Out13 not active on F16  
         = 1(16):  Out13 active on F16  
Bit 5 = 0(0):  Out14 not active on F16  
         = 1(32):  Out14 active on F16  
Bit 6 = 0(0):  Out15 not active on F16  
         = 1(64):  Out15 active on F16  
Bit 7 = 0(0):  Out16 not active on F16  
         = 1(128):  Out16 active on F16  

168 62 0-255 SPP Timeout. One step is 80 milliseconds. The factory default timeout is 
62*0.080 = 4.96 ~ 5 seconds. After the electronics are disconnected from 
the track the lights will be still on for 5 seconds. 

169 28 0-28 Special function number for QoS saving (F28) 
170 2 0-2 PWM Output frequency (0 = 125 Hz, 1 = 250 Hz, 2 = 500 Hz) 

 


